Minutova riSe: Legendy — varianty pro jednoho hrace

Varianta 1: cil 20 VB

Pfiprava hry

1. Sestav herni plan dle standardnich pravidel.

2. Priprav karty dle standardnich pravidel.

3. Umisti svoje armady dle standardnich pravidel (v€etné jedné extra armady na
jiném policku).

4. Umisti 10 neutralnich armad takto: prvni do startovniho regionu, druhou do
sousedniho regionu vedle prvni, tfeti do sousedniho regionu vedle druhé, atd.
Regiony pfes more se pro tento ucel povazuji za sousedni. Neutrdlni armady se
béhem hry nepohybuiji.

5. Vezmi si 15 minci (misto 12).

Hra probiha dle normalnich pravidel, pouze na konci tahu musi$ odebrat jednu kartu dle
vlastniho vybéru a zaplatit za ni. Odebrané karty se davaji na odhazovaci balicek. Pokud nemas zadné mince, musis odebrat
prvni kartu.

Hra kon¢i po 11 kolech (jako ve hie 2 hracd). Body pak spocitej takto:
e seCti VB za regiony a ostrovy, které ovladas a VB za vlastnosti na kartach, které mas
e porovnej svoje elixiry s odhazovacim balickem — pokud mas vice, ziskavas 2 VB, pokud stejné, tak 1 VB
e odecti-1 VB za kazdy region a ostrov, ktery ovladd neutrdini armada

Varianta 2: cil 22 VB

Hraje se stejné jako varianta 1, pouze po 4. kroku v pfipravé hry ptidej Zetony objevll na policka dle vlastniho vybéru
s nasledujicimi omezenimi:

e Zetony mohou byt pouze na prazdnych poli¢kach

* najednom policku smi byt pouze jeden Zeton

e dva Zetony nesmi byt na sousednich polickach v ramci jednoho segmentu

Pokud nemUzes umistit vSsechny Zetony tak, abys splnil vy$e uvedena pravidla, vrat prebytecné Zetony do krabice.
Varianta 3: cil 25 VB

Hraje se stejné jako varianta 2, pouze jesté pridej Zetony citadel. Kazda citadela musi byt umisténa na jiny segment nez
startovni a dany region nesmi obsahovat tvoje armady. Naopak ji Ize umistit do regionu obsahujiciho jiné Zetony nebo neutralni
armady (neutrdlni armada v tomto pripadé na konci hry nedostane extra VB).



